[T] Le Bidonville - "Les
marais"

44 Statut : Quartier
Premiére apparition : A compléter

[1 Présentation

Installé sur une zone humide, le bidonville de Poolaland est surnommé "Les Marais", et ses

habitants sont souvent appelés "les rats".

Les Marais sont infestés de moustiques. Les maisons sont construites de prix et de broc et sont
généralement sur pilotis pour éviter les inondations. Cette zone ne bénéficie d'aucun
assainissement.

C'est une zone ou le Pack, une puissante drogue de synthese fait rage, ou les meurtres et les
disparitions sont monnaie courante, et ou les maladies pullulent. La police n'entre pas dans les
Marais.

Les marais sont contrélés par Le Crapaud.

Au sud des Marais se trouve l'usine PoolFood. Enorme usine de transformation agro alimentaire,
PoolFood est protégée par un service de sécurité privée (Agence Vigilance), des barbelés, des
cameéras, pour éviter que les Rats viennent y voler de la nourriture

[1Localisation

Ou se trouve ce lieu dans Poolaland ?

e Quartier : Les marais
e Rue / secteur:



e Position sur la carte : Ouest

[1 Arenes

Les Rats

[] Personnages

Le Crapaud : Il est le chef tout puissant des Marais. Il tient son surnom a son goitre. Le Crapaud est
craint et respecté. Avec sa bande, ils commettent braquages, racket, et deal en tous genres. Il gere
tous les traffics dans les marais, et son influence s'étend au quartier pauvre. On le soupconne
d'avoir des liens avec avec les gens de la haute. Il appelle sa maison : Le Manoir.

[] Organisations

Quelles organisations sont installées dans ce lieu ou lui sont associées ?

M Evénements

Quels événements importants se sont déroulés dans ce lieu ?

[] Apparitions

Dans quels spectacles ce lieu est-il apparu ou a-t-il été mentionné ?

/A Contradictions et incertitudes

Quelles informations concernant ce lieu sont contradictoires, incertaines ou sujettes a débat ?

[1 Sources




Quels spectacles ou quelles autres sources ont permis d'établir les informations présentes dans
cette fiche ?
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